







FICHE D'INSCRIPTION









AU







CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL








DE FOOTBALL A 7


A) DROIT D'INSCRIPTION :




L’inscription d’une équipe est fixée à 100€ pour cette année. Elle est destinée d’une part à limiter les dossiers qui à peine traités, aboutissent à un forfait trop rapide de l’équipe, suite à une mauvaise évaluation des contraintes,  ou autres … D’autre part, elle contribue à ce que la section foot prenne à son compte une partie des dépenses inhérentes au championnat national de foot à 11 SP, y compris l'éventuel déplacement en phase finale (vice champion de France en 2002, 9ème en 2012).



B) DATE LIMITE D'INSCRIPTION : (minimum : formulaire n°2, annexe n°6 et chèque équipe)



- de l'équipe, le  14 Septembre 2014.



(Pour les adhésions, se reporter à l'article 1 du règlement, alinéa 4 et 5).




- des joueurs, avant leur premier match.



C) RENSEIGNEMENTS ET PIECES A FOURNIR : outre un chèque de 100€  (voir A)

A retourner au Sgt CAILLAUD 

CIS, 28 av du Ml GALLIENI





77165 SAINT-SOUPPLETS



Veillez à faire des photocopies des formulaires “type” vierges de manière à pouvoir en disposer en cours de saison pour de nouvelles affiliations.

* un chèque de 20 € libellé à l'ASSAP 77 par adhérent. (un adhérent ou l’amicale du CIS peut prendre en charge à son compte plusieurs adhérents
Le trésorier de l’ASSAP demande à ce que le chèque d’inscription de l’équipe soit différent de celui ou ceux des adhésions individuelles. Le liquide n’est pas autorisé.


Rappel: depuis 2003, il est nécessaire de s'acquitter d'autant de fois de la valeur d'une licence que de disciplines pratiquées.

* RENSEIGNEMENTS: Formulaire n°1 (un par adhérent dûment signé ; n° chèque correspondant reporté)

* BORDEREAU RECAPITULATIF : Formulaire n°2

* RESPONSABLES : Annexe 6 

REGLEMENT du CHAMPIONNAT

DEPARTEMENTAL

de FOOTBALL à 7






     ------- * * * -------

SAISON 2014-2015

ARTICLE 1 :




Le championnat départemental de football à 7, saison 14/15, débutera début octobre 2014, sous réserve d’un nombre minimum, 6, d’équipes inscrites.




Il est ouvert à tous les Sapeurs-Pompiers Volontaires, Professionnels ou Volontaires civils du département ou d'un CPI de Seine et Marne, ainsi qu'aux Agents Administratifs et Techniques employés au Corps Départemental des Sapeurs-Pompiers de Seine et Marne.




Tous les participants devront être titulaires de la carte d'adhérent à l'ASSAP de Seine et Marne.




En cas de cartes déposées mais non reçues par le demandeur au jour de la rencontre, l'équipe concernée devra fournir une attestation du Chef C.I., C.P.I. ou EM certifiant que les joueurs font bien partie du Corps.




Les licences ne seront considérées comme déposées qu'à partir du moment où le Responsable Départemental sera en possession, des 100€ d’inscription de l’équipe, des 20€ d'adhésion et de la fiche de renseignements individuels demandés (Formulaire N°2 exclusivement sous peine de renvoi du dossier)




En cas de réclamation, déposée avant la rencontre, ou lors de la vérification des feuilles de match par le Responsable de la section, faisant apparaître l'emploi de joueurs non titulaires de cette licence ou possédant une carte non déposée complètement, l'équipe d'appartenance aura match perdu.


ARTICLE 2 :




L'équipe qui reçoit (la première nommée, match aller) proposera à l'équipe visiteuse deux ou trois dates comprises dans la période prévue pour chaque journée du championnat (minimum 15 jours). L'une de ces dates correspondra obligatoirement à un samedi ou un dimanche et elles devront être séparées par un minimum de trois jours. (Il est permis de proposer un samedi, dimanche qui se suivent à partir du moment où une troisième date est proposée, 3 jours avant ou après ce week-end, minimum).




Des rencontres pourront être conclues en avance sur le calendrier si un accord intervient entre les deux équipes concernées. Le Responsable Départemental devra en être avisé.




La proposition de dates de l'équipe qui reçoit devra intervenir au moins 7 jours avant la date de la rencontre. L’équipe qui se déplace devra répondre au moins 3 jours avant la rencontre.



L'équipe visiteuse qui ne se sera pas présentée à la date convenue ou qui n'aura pas répondu sur les dates proposées aura match perdu par forfait (pas de golavérage), 0 point au classement.




En cas de fautes des deux équipes à propos de convocation, elles auront match perdu toutes les deux (0-0), 0 point au classement.




Une équipe qui déclarerait forfait général sans avoir au moins effectué la moitié de ses matches sera effacée du classement depuis le début du championnat.

ARTICLE 3 : STRUCTURE DU CHAMPIONNAT




Quand le championnat comprend deux divisions. Ce sont les deux dernières équipes de la première division qui descendent en deuxième division la saison suivante. Elles sont remplacées par les deux premières équipes de la deuxième division. (modulable en fonction des forfaits et suivant le nombre de nouvelles équipes en D2 la saison suivante). La dernière année n'en comportait qu'une. En fonction d'un nombre important de nouvelles équipes, un partage sera effectué entre deux divisions, en faisant descendre les équipes de bas de classement.




En cas de forfait pour la saison suivante d'une ou plusieurs de ces deux premières équipes, ce sont la ou les équipes classées immédiatement après qui les remplacent.




Le vainqueur dans chacune des divisions est l'équipe qui a terminé première à l'issue des matches retour, plus grand nombre de points résultat des matches.




En cas de match nul, interviendrait dans l'ordre :





Feuilles de match rendues dans les temps :
· Points résultats des matches,





- Goal-average particulier





- Goal-average particulier, buts comptant double extérieur





- Goal-average général





- Goal-average général, buts comptant double à l'extérieur





- Match en deux fois 45 mn (mi-temps : 15 mn) sur terrain neutre et avec arbitres désignés par le responsable Départemental de la section foot, à une date déterminée entre les deux équipes ou par le Responsable Départemental (avec prolongations, après 10 mn de repos, de 2x15 mn et but en or,  sinon tirs au but, 1 série de 5 puis 1 par 1 jusqu'à échec).


ARTICLE 4 : TERRAIN-ARBITRAGE




L'équipe qui reçoit est responsable de :





- L'obtention d'un terrain,





- la désignation d'un arbitre de champ neutre (1), 

Sapeur-Pompier ou non (2).





- La désignation d'un arbitre de touche.




NOTA : (1) Il peut être licencié dans l'un ou l'autre des clubs en présence, mais ne pourra participer à aucun match de la saison s'il arbitre (cas de personne désireuse d'être licenciée à l'ASSAP).




(2) L'équipe visiteuse peut récuser l'arbitre de champ si elle présente un arbitre officiel, titulaire de la carte et porteur de cette dernière. Ce dernier pourra officier, sauf si l'arbitre récusé est lui-même arbitre officiel en possession de sa carte.




Au cas où le match serait joué, bien que cet article ne soit pas respecté, aucune réclamation à posteriori ne sera recevable .

ARTICLE 5 : REMPLACANTS




Le nombre de remplaçants au cours d'un match est illimité.




Un joueur sorti ne peut plus rentrer à nouveau, sauf accord préalable des 2 capitaines, avant le début du match. Et sauf au cas où un joueur sur le terrain se trouve contraint d'abandonner pour une raison exceptionnelle et indépendante de sa volonté (blessure, départ en intervention sur une astreinte...) : un joueur sorti précédemment pourra de nouveau rentrer si son équipe n'évolue plus qu'à 6. (modulable suivant le nombre de remplaçants)




Dans tous les cas un joueur expulsé sur (deux cartons jaunes =) carton rouge ne pourra plus rentrer.

ARTICLE 6 : CONSTITUTION DES EQUIPES




Comme son nom l’indique, le championnat se joue à 7 contre 7. Mais, en cas d’accord des deux équipes, il pourra se jouer à 6 contre 6 en cas de problèmes d’effectif de l’une des deux, ou entre 8 et 11 maximum en cas de présence de nombreux remplaçants de part et d’autre, et sur un terrain adéquat.




Les équipes pourront être constituées de joueurs Sapeurs-Pompiers professionnels ou volontaires, d'agents administratifs et techniques du Corps Départemental, quel que soit leur lieu d'affectation dans le département ainsi que des SPV des C.P.I.A. de Seine et Marne.



Un joueur en double appartenance ne peut jouer qu’avec un seul club, de son choix, entre celui où il serait SPP et celui où il serait DS.




Un joueur, quel que soit son statut, ne pourra changer d'équipe en cours de saison que s'il est muté dans un autre centre ou si l'équipe dans laquelle il évoluait ne peut terminer la saison.




Si plusieurs équipes d'un même C.I.S., C.P.I.A. sont inscrites dans le présent championnat, il sera autorisé au gardien de but (qui pourra être différent à chaque match) et à un joueur sur le terrain (toujours le même pour toute la saison) maximum, d'évoluer dans les deux équipes sous réserve que ces deux joueurs appartiennent au centre qui sert de dénomination au club et que ce soit dans des divisions différentes.




Un club de division I qui présenterait une nouvelle deuxième équipe ne pourrait le faire qu'en deuxième division, si elle existe, la première année.




Au cas où une infraction serait constatée et mentionnée sur la feuille de match, l'équipe fautive serait sanctionnée par la perte de la rencontre (pas de golavérage ; 0 point marqué au classement).


ARTICLE 7 : PERSONNEL RECRUTE ET DETACHE EN STAGE




Tout joueur détaché au Centre de Formation de Gurcy ne pourra évoluer dans aucune équipe pendant la durée de son stage.




Ce personnel ne pourra participer au championnat départemental de football à 7 que lorsque son affectation sera effective.




Les volontaires en service civil pourront participer pendant toute la durée de leur service après leur affectation.




Tout joueur démissionnaire ou radié des contrôles est automatiquement radié de l'A.S.SA.P. et ne peut donc plus participer au championnat. 


ARTICLE 8 : FEUILLE DE MATCH (annexe 7)




Celles-ci seront transmises au Responsable Départemental, par l'équipe qui reçoit, au plus tard dans le courant de la semaine qui suit la rencontre.




Un seul rappel pour retard sera admis avant de pénaliser l'équipe responsable par un point au classement.




Tout incident, décision, réserve, blessure, etc... doit être rapporté sur ces feuilles qui seront signées par les deux capitaines et par l'arbitre.




Seul l'arbitre est habilité à annuler ou reporter une rencontre, après consultation éventuelle des capitaines.














En cas de litige grave, un compte-rendu sera adressé au Responsable Départemental de la section par chacun des capitaines et par l'arbitre.


ARTICLE 9 : ASSURANCES




En cas d'accident, la sécurité sociale est la première entité à rembourser les frais.




Il est vivement conseillé aux licenciés de disposer d'une mutuelle, qui versera un complément.




L'assurance de l'A.S.SA.P., interviendra quand l'intéressé ne sera pas rentré dans ses frais, après ces 2 premières démarches.




Pour les déclarations d'accident se reporter à l'annexe 4.




Il est impératif de conserver un double de la déclaration d'accident, ainsi que tous les justificatifs sécu et mutuelle.




Prière de renvoyer les fiches de renseignements individuelles, remplies et signée par chacun des intéressés.

ARTICLE 10 : SANCTIONS



Pour la Commission de Discipline, voir les règlements et statut de l'A.S.SA.P. .




L'arbitre peut prononcer contre tout joueur une exclusion temporaire de 5 mn en plus des sanctions normales :





- 2 avertissements : 1 match de suspension





- insulte et menaces à arbitre ou joueurs : 3 matchs de suspension maximum après avis de la Commission





- Coups à arbitre ou joueur : 3 matchs de suspension minimum





- Autres expulsions : 2 matchs de suspension minimum après avis de la Commission.




Tout joueur expulsé en cours de rencontre pour le restant du match, sera automatiquement suspendu pour la rencontre suivante en attendant la décision de la commission de discipline.

A part de la règlementation FFF,  l’arbitre peut décider de sortir un joueur pendant un temps donné. Ce dernier n’est pas considéré comme étant expulsé. (carton orange)



Si la Commission ne s'est pas réunie durant une période de 15 jours suivant l'expulsion (à partir de la date de réception de la feuille de match par le responsable départemental), le ou les joueurs sanctionnés pourront disputer les rencontres suivantes dans l'attente des décisions prises lors d'une réunion ultérieure. Les résultats obtenus par l'équipe dans laquelle évoluent ce ou ces joueurs seraient maintenus, mais une victoire avec la présence de ce joueur sur la feuille de match ne rapportera que 4 points comme pour un forfait.


ARTICLE 11 : DELEGUES




Les responsables d'équipe pourront demander la présence d'un délégué pour superviser certaines rencontres chaque fois qu'ils le jugeront nécessaire, moyennant une somme de 15€ (au profit de la section foot de l'A.S.SA.P.).




La demande sera faite, à l'aide de l'annexe 3, auprès du Responsable Départemental qui désignera une personne compétente parmi les Responsables Locaux, les arbitres ou les joueurs licenciés (n'appartenant à aucun des partis en cause).


ARTICLE 12 : REGLE DU JEU




1°) Le règlement du football à 11 est applicable.





Sur un terrain à 7 normalisé, les adversaires doivent se trouver à 6 m du ballon sur un coup de pied arrêté. Et tous les coups francs sont directs.




2°) Le match se déroule en deux mi-temps de 30 mn chacune séparée par une période de 10 mn maximum de repos.




3°) Il est souhaitable de choisir un terrain dont les dimensions se rapprochent le plus possible de celles minimum permises (90/45). Se reporter annexe 5.




De toutes les façons, il devra être correctement et visiblement tracé (surface de réparation, 6 m, point de pénalty, lignes médianes et de touches...) et avoir les mêmes dimensions des deux côtés.




4°) Le hors-jeu sera sanctionné à partir de la ligne médiane ou, à l'appréciation de l'arbitre, à partir de la ligne des 18 m (ou 13 m) dans le cas d'un petit terrain.




5°) Points de matches :

     Un match gagné sur le terrain rapporte   
5 points sauf dernier § art 10 



     Un match gagné par forfait rapporte    
4 points




     Un match nul rapporte      


3 points




     Un match perdu rapporte   


1 point




     Un match forfait ne rapporte pas de point 
0 point


ARTICLE 13 : CALENDRIER




Le championnat se déroule sous forme de matches aller-retour, disputés environ tous les 15 jours.

Le calendrier vous sera envoyé plus tard à la clôture des inscriptions. (Annexe 6)

ARTICLE 14 : COMPOSITION DES DIVISIONS



Si les inscriptions s’avéraient être supérieures à 8 équipes, mais inférieures à 12, il n’y aurait qu’une division créée, comprenant les dix premiers dossiers d’inscription en la possession du responsable départemental (cachet “ courrier arrivée ” de son secrétariat faisant foi).

Néanmoins, à partir de 11, deux poules pourraient être mises en place).








ARTICLE 15 : RECOMPENSES




Les vainqueurs de chacune des divisions devront se rapprocher du responsable départemental pour choisir un article de sport collectif ou individuel, se rapportant au budget disponible (350€ en 2014) à Intersport à MAREUIL les MEAUX.

ARTICLE 16 : DEROGATION


Toute dérogation au présent règlement sera acceptée pas le responsable départemental tant qu’elle aura été stipulée avant le début du match sur la feuille de match et signée des 2 capitaines.










Le Responsable Départemental

Le présent règlement, mis à jour en AOUT 2014 supprime et remplace tous les autres à partir de cette saison.









ASSAP 77








FORMULAIRE N° 2

56 avenue de Corbeil


B.P. 109

77001 MELUN Cedex

BORDEREAU RECAPITULATIF

CLUB de _______________________________________________________________

Nom du responsable local ___________________________________________

	Football
	Cyclisme
	Plongée
	Sports

nautiques
	Sports

mécaniques



	Rugby


	Course à pied
	Judo
	Parapente
	Volley-Ball



	
	
	
	
	



(1) Entourer la discipline concernée

Nombre de demandes de cartes ou de renouvellement d'adhésion 20 euro x ............... = [image: image1.wmf]
Divers (préciser) ......................................................................

     x ............... = [image: image2.wmf]










TOTAL          = [image: image3.wmf]
Les formulaires n° 1 et n° 2 dûment remplis sont à adresser


par le responsable local : au représentant départemental ou son adjoint

par le représentant départemental : au bureau de l'ASSAP

CORRESPONDANCE
________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

Date d'envoi au R.Dl ou  Adjt




Date d'envoi au trésorier de l'ASSAP


Le représentant Local





Le représentant Dl



ANNEXE 3

DEMANDE DE PRESENCE

D'UN DELEGUE


Le Club de ................ division de .............................................

souhaiterait la présence d'un délégué, pour assister au match de ...........................

qui opposera les équipes de :





.................................. et de ...................................

sur le terrain de ........................................ le .. / .. /.. à .. H .. .


Veuillez trouver ci-joint un chèque de 15 € établi à l'ordre de l'ASSAP 77, qui nous serait retourné au cas où vous n'auriez pu satisfaire notre demande.








Le .. / .. / ..








Le Responsable Local

(A faire parvenir au RD en double exemplaire)

------------------------------------------------------------------------

DEMANDE DE PRESENCE

D'UN DELEGUE


Le Club de ................ division de .............................................

souhaiterait la présence d'un délégué, pour assister au match de ...........................

qui opposera les équipes de :





.................................. et de ...................................

sur le terrain de ........................................ le .. / .. /.. à .. H .. .


Veuillez trouver ci-joint un chèque de 15 € établi à l'ordre de l'ASSAP 77, qui nous serait retourné au cas où vous n'auriez pu satisfaire notre demande.








Le .. / .. / ..








Le Responsable Local

(A faire parvenir au RD en double exemplaire)

ANNEXE 4

DOSSIER ACCIDENT

En cas d'accident, fournir dans les 48 H à l'assurance contractée par le club et en double au Capitaine FALVARD Jérôme les renseignements suivants :


- Déclaration d'accident signée par le blessé (voir annexe).


- Dans la mesure du possible, un compte-rendu rédigé par un témoin.


- Photocopie de la feuille de match.


-Tous les formulaires et/ou factures délivrés par l'hôpital, un médecin, dentiste ou pharmacien.


Le blessé sera remboursé par la sécurité sociale en partie. Il touchera un complément par sa mutuelle s'il en possède une. L'assurance de l'ASSAP ne devant rembourser que le solde.


Je ne saurai trop conseiller aux Responsables Locaux, de tenir prêt quelques chemises avec un dossier vierge, contenant les formulaires nécessaires, le rappel des pièces à fournir ainsi que les consignes à suivre. Les rencontres se déroulant le plus souvent le week-end, il serait possible de faire suivre l'ensemble dès le lundi.

ANNEXE 5

TERRAIN DE FOOT à 7


60 m    Longueur  75 m 


45 m  Largeur55 m


Si ces valeurs sont dépassées, les autres limites dans le terrain doivent être comme pour le foot à 11.


Sinon :



- Surface de réparation : 13 m


(correspondant à la ligne des hors-jeu)



- Rayon du cercle central et de l'arc de cercle de la surface de réparation : 6 m



- Point de pénalty : 9 m



- But : hauteur 2,10 m
longueur : 6 m (minimum)


Ces chiffres doivent être respectés s'il est décidé d'amménager un nouveau terrain. Un terrain plus petit pourra être refusé par l'équipe visiteuse, avant la rencontre.


Il reste permis de jouer sur un demi-terrain de foot à 11 ou un terrain complet, dans la mesure où il est correctement tracé.

ANNEXE 6

EQUIPE de .............................


RESPONSABLE TITULAIRE :

Nom ......................................................









Prénom ................................................







Téléphone
Caserne ..........................................









Personnel .......................................









Travail ...........................................









Portable ...........................................


RESPONSABLE SUPPLEANT :
Nom ......................................................









Prénom ................................................







Téléphone
Caserne ........................................









Personnel .....................................









Travail .........................................









Portable ...........................................


COULEUR DES MAILLOTS :

Usuel ......................................









Remplacement .....................................


ARBITRAGE : 
..... Fédéré 
..... Civil 
..... Pompier non licencié





.... Autre (préciser : .................................. )


A: Toujours


B : Le plus souvent


C: L'un ou l'autre


A renvoyer impérativement avec l'inscription de l'équipe.
ANNEXE 7









CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL











DE FOOT A 7










Aller / Retour [image: image4.wmf]  ème journée










Sur le terrain de ..........................










DATE :............................................










RESULTAT :






................................. et .................................  ...... but(s) à ......





ARBITRE : ................................................  équipe : ................................

	

EQUIPE DE 


	

EQUIPE DE 



	NOMS PRENOMS


	
	NOMS PRENOMS


	

	Capitaine :


	
	Capitaine :


	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


L'arbitre remettra la feuille de match à l'équipe qui recevait. Celle-ci la transmettra dans la semaine qui suit la rencontre au responsable départemental.

En cas de forfait, les deux équipes qui devaient se rencontrer, me feront parvenir une feuille de match indiquant celle qui déclare forfait.

RECLAMATIONS - BLESSURES - OBSERVATIONS




EQUIPE DE .....................................................................................











Signature du Capitaine :





EQUIPE DE ....................................................................................











Signature du Capitaine :

Monsieur l'ARBITRE











Signature :

